1 Историческая часть

1.1 История развития парков развлечений
В 1583 году в Дании был построен парк «Баккен». Данное событие считается началом истории стационарных парков аттракционов. По легенде, одна девочка, гуляя в Королевском оленьем парке на севере Копенгагена, заметила бьющий из-под земли родник. Набрав воды, она принесла её домой. Воду источника посчитали целебной. Сюда потянулись тысячи людей. Датчане отдыхали рядом с родником, наслаждаясь тишиной и прохладой. Артисты стали разыгрывать здесь уличные представления на потеху публике. Начали строить балаганы. Появились постоялые дворы. Затем примитивные аттракционы. Примечательно, что парк «Баккен» продолжает беспрерывно работать и по сегодняшний день.
Большое распространение получили парки аттракционов с водными играми (шуточные фонтаны). Остроумное решение инженерной мысли представляло собой внезапно фонтанирующие струи воды. В середине XVIII века известный российский учёный-инженер Андрей Нартов изобрёл для царя Петра I «механическую катальную гору». Сооружение функционировало, но промышленное производство было налажено лишь в следующем веке. Бывшие солдаты наполеоновской армии, разбитой под Москвой, создали аналог аттракциона, назвав его «Русские горки». Под этим названием аттракцион известен до сих пор (в России чаще называется «Американские горки»). До сих пор это самое популярное развлечение в любом парке мира. Так же большую популярность приобрели карусели с лошадками. Карусель с лошадками стала первым мобильным аттракционом, который можно было легко разбирать и перевозить на повозках.

В начале XIX века в Америке, где в выходные дни количество пассажиров трамваев заметно сокращалось, придумали своеобразный коммерческий ход. Клиентов решили привлекать поездками в парки аттракционов, установленные на конечных станциях трамвайных маршрутов. К 1925 году было построено около полутора тысяч таких парков. Вначале вход в них предполагался бесплатный. Затем стали брать деньги за вход на территорию. Такие парки называли «трамвайными парками» (англ. trolley park), поскольку «trolley» штанговый токосъёмник был популярен на трамваях США в то время.
Во времена НЭПа начинается настоящий парковый бум. В 1928 году в СССР строится крупнейший из ныне существующих в Восточной Европе московский Центральный парк культуры и отдыха имени Горького, более известный как Gorkiy Park. В связи с бедствиями, принесёнными Второй мировой войной, развитие индустрии аттракционов надолго замерло.
Настоящим прорывом становится строительство парка для семейного отдыха, созданного по инициативе и на деньги Уолта Диснея. В 1955 году он вкладывает в это 100 тысяч долларов. Но деловые партнёры считают идею Диснея утопией, и мэтру приходится заложить все свои акции под строительство первого Диснейленда в Орландо. 17 миллионов долларов, вложенных в индустрию развлечений, не просто окупились, но и принесли колоссальный доход. Концепция парка захватывающее путешествие по волшебной стране знаменитых мультфильмов.

Популярность первого парка Диснея вдохновила на строительство подобных парков по всей Америке. В Арлингтоне появляется парк «Шесть флагов над Техасом», посвящённый американской истории. В Нэшвилле (штат Теннесси) строится «Оприленд» в стиле кантри. В НьюДжерси парки «Большое приключение» и «Сафари в стране львов» объединяют аттракционы с открытым зоопарком, где животные содержатся в естественных условиях.
Остальной цивилизованный мир значительно отстаёт по количеству возводимых парков аттракционов. В Европе и Азии крупные развлекательные центры появились лишь в течение последующих нескольких десятилетий. Среди самых известных можно назвать построенный в 1992 году парижский Диснейленд и парк аттракционов в Сеуле (Корея) «Лоте Уорлд». Последний занесён в Книгу Гиннеса как крупнейший в мире закрытый парк (общая площадь более 7560 кв.м.).

Парки аттракционов пользуются большой популярностью. По данным «Бизнесжурнала», только в США их посещают в течение года 170 миллионов человек. При этом совокупный доход таких парков превосходит 1 миллиард долларов в год. В России в 2006 году функционировало около 700 парков аттракционов, которые приносили доход немногим больше 3,5 миллиарда рублей.

1.2 Парки аттракционов

Самый первый, подлинный Диснейленд (Disneyland) был открыт в 1955 году в Анахейме (штат Калифорния), на юге от ЛосАнджелеса. Это был ни на что не похожий парк. Организаторам парка хотелось восстановить волшебное царство мультфильмов Уолта Диснея. Кроме того, добавить к этому разнообразные и новые технические трюки, которые создавали бы у посетителей впечатление, что они плывут через джунгли, видят перед собой призраков, сидят в подводной лодке на дне моря и т. д. Организаторы планировали предложить посетителям своего парка увлекательные прогулки по окрестностям по тематическим планам. Этот увеселительный парк должен был стать местом отдыха для всей семьи, в котором она чувствовала бы себя в полной безопасности и весьма комфортно. „Забавляя просвещать, играя воспитывать, будить воображение“ таков девиз Диснейленда. Этот парк аттракционов, задуманный как царство детей, привлекает и взрослых. Здесь можно побывать в джунглях, плавать вдоль берегов, любуясь речными обитателями и фотографируя их.
Создателем Диснейленда является Уолт Дисней (1901 1966), известный как американский кинорежиссер и мультипликатор, пионер индустрии семейного отдыха. В 1923 году он открыл в Голливуде свою студию. Его первые мультипликационные фильмы немой „Безумный аэроплан“ и озвученный „Пароход Вилли“, главным героем которых был Микки Маус, появились в 1928 году. Позже студия стала выпускать не только короткие, но и полнометражные мультфильмы („Белоснежка и семь гномов“, 1938 год, „Пиноккио“, 1940 год, „Дамбо“, 1941 год). Мультперсонажи Диснея, например Дональд Дак, попали также в комиксы.

О создании страны фантазии Дисней начал думать еще в 1930е годы. Тогда он стал делать зарисовки на бумаге некоего царства киногероев, предназначенного исключительно для детей. Однако планы Диснея не встретили поддержки у финансистов, они очень сомневались в том, что проект смог бы окупиться. Не дождавшись положительного ответа государственных деятелей, Дисней приступил к строительству парка на свои деньги на месте апельсиновой плантации.

Создавая парк, Дисней использовал опыт своей работы в Голливуде. Он сам руководил строительством парка аттракционов. Посылал в африканские джунгли снимать характерные сцены из жизни животных. Экзотические растения привозили сюда из лесов Амазонки, Индонезии, Новой Зеландии. Возводились объекты, копирующие настоящие. Но при этом выдерживался один принцип: все сооружения делались в 1/8 натуральной величины, чтобы сэкономить место и придать реальным объектам сказочную условность. За очень короткий срок 2,5 тысячи рабочих возвели государство в государстве. Особенно преуспели аниматоры, сделав из пластика и резины (с применением электроники и механики) растения, птиц, зверей и людей. В 1955 году Диснейленд открылся. Для привлечения посетителей в парк аттракционов реклама не понадобилась, Америка признала эту „страну“ задолго до того, как она появилась в действительности. Сейчас Диснейленд — самая большая в мире ярмарка развлечений.

Транспорт в этом сказочном государстве является одновременно и аттракционом, и средством передвижения. Предусмотрены маршруты, по которым можно ездить на любых видах транспорта. Применяются и новые виды передвижения — высокоскоростные подвесные, на магнитной подушке, работающие на двигателях, не загрязняющих воздух, и др.

Новый Диснейленд занимает 11 300 га и считается самым большим увеселительным парком мира. Его строительство обошлось в 400 миллионов долларов. В нем многие достопримечательности повторяются, но появились и новые аттракционы.

Аттракционы постоянно модернизируются, появляются совсем новые. Чтобы посетить все аттракционы, требуется четырепять дней, а желательно посвятить парку целую неделю.

1.3 Токийский Диснейленд
В 1983 году в городе Ураясу, в префектуре Тиба, недалеко от Токио американцы при участии японских фирм построили огромный детский комплекс аттракционов Диснейленд, или Парк чудес.

В парках „Мир Уолта Диснея“ в США и Диснейленда в Токио использована одна и та же планировка: от главной улицы посетители двигаются к центру — площади с замком Золушки. От нее радиусами расходятся пути к тематическим зонам: Всемирный базар, Страна приключений, страна „Вестерн“, страна „Фантазия“, страна „Завтра“.

На Всемирном базаре аттракционов без перерыва демонстрируются мультфильмы Диснея. В крытых павильонах можно поиграть в игры „старых добрых времен“ — от серсо до „однорукого бандита“. Потом посетители парка рассаживаются по омнибусам, „самодвижущимся коляскам“ и паровым автомобилям начала века. Путешествие начинается!

В Стране приключений, продвигаясь по железной дороге, можно проникнуть в глубь джунглей, увидеть настоящую Полинезию и пиратов Карибского моря.
1.4 Евро-Диснейленд

Евро-Диснейленд, или Фантазийленд — парк аттракционов, первый Евро-Диснейленд, открытый 12 апреля 1992 года во Франции — в МариляВале, недалеко от Парижа, в долине реки Марна. Парк расположился на площади около 2 тысяч га.

Когда решался вопрос о размещении первого европейского Диснейленда, между Францией и Испанией шла жесткая конкурентная борьба за право стать странойхозяйкой этого парка аттракционов. Победительницей в этой борьбе стала Франция. В течение почти двух лет французский премьерминистр Л. Фабиус и президент компании „Уолт Дисней продакшн“ М. Эйднер вели переговоры и в конце концов подписали в Лондоне соглашение о строительстве во Франции первого в Европе Диснейленда.

Но несмотря на многочисленные сомнения и неприятие идеи создания американского парка аттракционов в декабре 1986 года было начато строительство ЕвроДиснейленда там, где располагались свекловичные поля и не было ничего, кроме обыкновенной водонапорной башни (кстати, именно она и навела создателей парка на мысль построить здесь замок Спящей Красавицы). Началось создание парка в чисто французском духе.

Из европейских стран, Соединенных Штатов и Канады были привезены деревья (нужно было очень постараться, чтобы все экзоты прижились в климате Франции). Всего было посажено 300 000 деревьев.

А замок Спящей Красавицы был выбран в качестве композиционного центра потому, что эта сказка Шарля Перро одна из самых популярных во Франции. В замке Спящей Красавицы гармонично соединены два архитектурных стиля. Источником для вдохновения архитекторов послужили современные фильмы. Кроме того, Пен, архитектор, создавший Луврскую пирамиду, предложил организаторам парка аттракционов внимательнее изучить миниатюры манускрипта XV века „Времена благоденствия герцога де Берри“. Что они и сделали.

Однако главным в идее Диснея было не только внешнее оформление парка, а сама суть организации развлечений. Дисней создал большое количество тематических разделов, каждый из которых представляет собой единое целое.

1.5 Леголенд

Парк Леголенд находится в городе Биллунд, 260 км от Копенгагена 45 миллионов кубиков Лего были использованы при постройке в нем „городов“ и „пейзажей“ различных уголков земного шара Леголенд — это и парк развлечений, и музей кукол, и очаровательный сад из тысяч миниатюрных деревьев и цветов. В распоряжении посетителей огромное разнообразие конструкторов Лего. Страна Лего всемирно известна также изза своих высоких требований к безопасности.

В июне 1968 года парк Леголенд впервые открылся на площади 38 кв. м. Все здания, пейзажи, транспорт в парке были построены из стандартных кирпичиков Лего, и успех этой страны игрушек превзошел все ожидания — только за первый год его посетили 625 тысяч людей.

Парк разделен на 6 областей: Министрана, страна DUPLO, город LEGOREDO, Страна пиратов, Страна замков, Земля приключений.

В Министране можно полюбоваться на макеты зданий, самолетов и пароходов в масштабе 1:20. Можно посмотреть на эту страну с 30метровой обзорной башни (при этом создается впечатление, что посетители парят в воздухе на высоте 600 м). В Министране можно испытать педальные или монорельсовые машины на надземной трассе и даже получить права на вождение машин класса Лего (возраст будущих водителей от 8 до 13 лет). Здесь расположена целая поляна — со строениями, автобусами, грузовиками, палатками, механиками. Есть где путешествовать и поставить свою машину на стоянку. Эти типы машин представлены в серии наборов Лего „Гоночные постройки“.

Леголенд (Legoland) — это детский тематический парк развлечений, практически полностью построенный из конcтруктора LEGO. В мире существует всего 4 парка Леголенд: в Биллунде (Дания), в Виндзор (Великобритания), в Калифорнии (США) и в Гюнцбурге (Германия).

Disneyland Resort Paris (читается Диснейлэ́нд; до 1995 года ЕвроДиснейленд) — комплекс парков развлечений компании «Уолт Дисней» в городе МарнляВале в 32 км восточнее Парижа. Площадь парка составляет около 1943 га. В среднем за год парижский Диснейленд посещают 12,5 млн человек.

1.6 Детские парки

Детские парки представляют собой озелененные территории с благоприятными санитарногигиеническими условиями, предназначенные для игр, развлечений, занятий физкультурой и культурнопросветительной работы с детьми школьного возраста в свободное от школьных занятий время. Здесь под присмотром педагогов проводят также время в играх и занимательных занятиях дети дошкольного возраста.

Детские парки можно создавать и на обособленных территориях, в парках для взрослых или на специально отведенных участках. Основным ядром' парка должна быть зона развлечений и аттракционов.

Практика проектирования и строительства детских парков показывает, что размеры занимаемых ими территорий далеко не одинаковы.
Как и в других парках, в планировке детских парков большое значение имеет правильный баланс территорий и число деревьев и кустарников на единицу площади. По нормам под насаждения рекомендуется отводить 60— 70 % территории, а под площадки и дорожки 27—30 %. На практике удельный вес насаждений часто ниже этих норм.

Номенклатура и количество зданий, площадок и прочих сооружений, необходимых для проведения многообразной культурнопросветительной и физкультурной работы, определяются прежде всего размерами участка, отведенного для данного парка.
Большой интерес представляет создание в Москве детского парка «Страна Чудес». Специалисты Научноисследовательского и проектного института генерального плана Москвы еще 30 лет тому назад предложили проект отечественного диснейленда. И эти тридцать лет они сохраняли в резерве единственную пригодную для столь необычного парка территорию в столице — Нижние Мневники — живописную территорию в излучине Москвыреки.

В настоящее время Мосгорисполкомом принято решение по организации проектирования и строительства парка.
Дата завершения первой очереди строительства парка намечена к 850летию Москвы.

Каким же представляется парк со смотровой площадки прибрежного парка ФилиКунцево. Внизу в обрамлении голубой ленты Москвыреки раскинулся детский городок, в котором в миниатюре представлена наша страна. На севере — холодные моря Ледовитого океана на юге — Черноморское побережье Крыма и Кавказа с субтропической растительностью. Седой могучий Урал и неприступные пики Памира. Главные равнинные и быстрые, шумные горные реки. Центральное место в парке занимает макет Москвы. При помощи кино, диорам, панорам, новейших достижений техники посетители парка познакомятся с историческим прошлым, настоящим и будущим столицы. Архитектурные памятники и новые типы жилых кварталов, старинные уголки города и современные проспекты — такой древней и молодой предстанет Москва. Отсюда, из сердца страны, посетитель парка может отправиться в путешествие на «Алтай» или в «Ленинград», в «таджикское селение» или на «украинский хутор». Не исключено, что это могут быть города науки, техники, культуры. Возможны разные варианты.

Не выходя за ворота парка, ребенок узнает уклад жизни, быт, традиции, национальные обычаи, историю, этнографию каждой республики нашей страны. И к тому же дети не будут сторонними наблюдателями. Желающие встанут к пульту управления ракетой, другие — к домнам и мартенам, третьи поработают на сложных автоматических линиях или попробуют вырастить в оранжереях экзотические растения. В «Городе мастеров» они смогут получить и настоящие взрослые профессии — слесаря, токаря, на автодроме — водителя, на поле — тракториста. Для детских игр будут предусмотрены разнообразные павильоны, поля для игр, спортивные сооружения
1.7 Автоматизация развлекательных центров
Intercard – это аппаратнопрограммная система автоматизации развлекательных центров. Она представляет собой комплексное решение для управления развлекательным центром. Главная задача Intercard – ввести систему магнитных пластиковых карт, установить гибкое ценообразование, получать детальные статистические отчеты по операциям на кассах, финансовые отчеты и т.д. С помощью системы Intercard возможно осуществить автоматизацию парка аттракционов, комнаты страха и т.д.
Несколько центров могут использовать единый сервер авторизации пластиковых карт, что позволяет строить корпоративные сети с единой платежной системой.

Интеркард представляет собой систему автоматизации парков, которая упрощает пользование аттракционами. Эта система допускает вход на аттракцион с помощью специальных турникетов, на который устанавливается специальный считыватель Intercard. Все, что требуется от посетителя – это провести карту через считыватель. Считыватель мгновенно снимает с карты стоимость входа на аттракцион и турникет открывается. Если считыватель подключен напрямую к игре, то при списании стоимости игры, она запускается автоматически.
2 Приемы композиции САДОВО-ПАРКОВОГО ЛАНДШАФТА ДЛЯ МАССОВЫХ ВИДОВ ОТДЫХА И РАЗВЛЕЧЕНИЙ

Выделение разных по структурному характеру ландшафтов для различного функционального назначения — необходимая стадия художественного формирования садово-паркового ландшафта. Соответствие характера ландшафта видам функционального использования и формирования среды для отдыха с надлежащим уровнем комфорта включает в себя и требование обеспечения эстетических Достоинств ландшафта каждой из зон отдыха. Тем самым решение вопроса зонирования парка сопряжено с функциональным и эстетическим аспектами. Парк должен представлять собой не простое суммирование ряда удачно скомпонованных садово-парковых ландшафтов, Удовлетворяющих всем видам активного и пассивного отдыха, но быть гармоническим сочетанием художественных эффектов ландшафтов с различным характером, взаимосвязанных в общую композицию парка.

Величина площади парка и его отдельных функциональных зон обусловливает приемы возможного их архитектурного, планировочного и ландшафтного решения; действующими нормативами установлены следующие размеры функциональных зон: учреждения культуры 815%; физкультурно-оздоровительные и спортивные сооружения 1020%; тихого отдыха взрослых — 50—75%; отдых детей — 5—10%; хозяйственные сооружения — 1 5%'. Как ранее отмечалось, в каждом конкретном случае возникает необходимость творческого подхода к определению состава функциональных зон и величины их площади в зависимости от размера парка, его положения в плане города, особого характера природных данных территории и др., а следовательно, к композиционному решению садово-паркового ландшафта каждой зоны.

Современные тенденции роста посещаемости, расширение функционального содержания парка, увеличение технических возможностей конструирования разнообразных устройств для отдыха должны быть отражены в функциональной и композиционной организации пространства зоны массовых видов отдыха и развлечений. Функциональное содержание этой зоны определяют массово-политические, культурно-просветительные мероприятия, развлечения и оздоровительно-физкультурные занятия. При организации культурно-просветительных мероприятий рекомендуется использовать большой арсенал средств и методов, предполагающих активное включение людей в разнообразные виды социально-преобразующей деятельности. Следует предусмотреть в парке комплексные формы культурно-просветительной работы, отвечающие потребностям людей в разностороннем творчестве.

В современных условиях общее направление культурно-просветительной работы определяется требованием расширения культурного кругозора посредством участия в массовых политических, образовательных и развлекательных мероприятиях. Этой цели служат концерты и выставки не только представителей профессионального, но и самодеятельного искусства, организация различных любительских занятий в природной среде (читальни, клубы шахматистов, любителей природы и др.).

В каждом парке следует определить виды необходимой культурной работы с учетом подобных учреждений, имеющихся в других парках и на прилегающей городской территории. Из всех видов и форм культурно-просветительной работы и отдыха рекомендуется тщательно отобрать те, которые требуют природного окружения, т.е. наилучшим образом могут быть проведены только в парке. Причем для решения той или иной функциональной задачи и формы ее представления посетителям должно быть достигнуто единство в организации пространства парковой среды.

К эффективной форме проведения свободного времени населением следует отнести праздники и фестивали дружбы трудящихся, праздники профессий. Дни литературы и искусства, молодежные праздники, посещение спектаклей, концертов, лекций, выставок, аттракционов, участие в развлекательных и спортивных играх. Концентрация больших масс посетителей, обусловливающая высокие рекреационные нагрузки (500 и выше чел/га), выражает главную специфику зоны массового отдыха и развлечений, заключенную в самом ее наименовании.

Данный фактор определяет особенности архитектурно-планировочной организации зоны массовых видов отдыха и развлечений, масштаб композиционного решения пространств, функциональные элементы которой надо рассчитывать на интенсивные потоки посетителей. Эту задачу следует решать посредством рациональной планировки: рассредоточения основных парковых сооружений и устройств на территории зоны, большой пропускной способности зрелищных Я развлекательных сооружений; более крупных размеров площадей в площадок; увеличения плотности сети дорог и ширины их полотна; большей степени насыщения пейзажей искусственными элементами композиции; наиболее интенсивного и качественного благоустройства. Применение перечисленных средств архитектурно-планировочной организации зоны массовых видов отдыха дает возможность достигнуть полнокровного выражения характера ее ландшафта: крупный масштаб и лаконизм как общего композиционного решения, так и его отдельных элементов.

Прием рассредоточенного размещения зрелищных и развлекательных объектов (зеленый театр, эстрада, танцевальный зал и площадка, аттракционы, игротека и др.) рекомендуется для решения зоны развлечений. Каждый из объектов следует располагать в обрамленном насаждениями пространстве, которое служит своеобразным холлом под открытым небом. Все объекты необходимо объединять главной и второстепенной дорогами. Пространственное разделение объектов сопряжено с рассредоточением посетителей в зависимости от интересов по разным участкам зоны. В целом создаются хорошие условия для функционирования каждого из объектов. Следует иметь в виду, что целесообразное решение планировочной организации зоны развлечений и ее отдельных элементов можно обеспечить только на основе всестороннего учета конкретной ситуации — местоположения зоны в парке и природных условий участка.

В целях развития идеи максимального вовлечения зрителей в действие массовых представлений, рекомендуется создание "свободной зрительской зоны", т.е. без зрительских мест. Такое решение подразумевает не сопереживание массовой аудитории, находящейся в креслах, а активное участие в представлении. Надо учитывать особенности большинства массовых предприятий, являющихся кульминацией праздника. В связи с этим рекомендуется на пути к театру создавать широкие парковые аллеи, предусмотреть пространства для размещения временных сборно-разборных и передвижных структур для проведения праздничных шествий, церемоний.

Целесообразно предусматривать многофункциональное использование пространств в зоне и подводящей к ней парадно-входной (вестибюльной) части парка. Чтобы они соответствовали массовому назначению и своей представительной роли в общей архитектурно-планировочной организации парка, рекомендуется отводить для этих зон относительно крупные участки. Тогда при недостатке территории, нужной для свободным пространством, значительные размеры которого обосновывались его многофункциональным назначением. Одной из функций этого пространства была возможность использовать его как поля массовых действ и зрелищ, необходимого в работе парка, но отсутствующего в его составе. В связи с этим основной части этого многофункционального пространства придана форма круглой площади, окруженной за счет использования рельефа местности широкими ступенчатыми лестницами — амфитеатром. По периметру площади предусмотрена высокая живая изгородь. Ступенчатое расположение кольцевых террасамфитеатров дало возможность ганизации различных типов театральных пространств для массовых зрелищных постановок и в то же время обеспечить условия видимости: фронтальное расположение сцены и зрителя; панорамную сцену с центральным расположением зрителя; центральную сцену с периметральным расположением зрителя и другие варианты комбинированных пространств.

Особое качество среды для проведения культурно-массовых мероприятий (просветительных, развлекательных, спортивных) сопряжено с включением таких элементов, как реклама, информация, оформление действа средствами изобразительного и оформительского искусства, часто представляющего собой своеобразные синтетические формы, использующие современные материалы и технические средства (свет, динамические устройства, кино и фото). Развитие в современном парке культуры и отдыха зрелищной среды играет важную роль в организации массового общения во время представления. Эта среда формируется по принципу театральной декорации, которая, однако, является важным содержательным элементом массового праздника, и поэтому должна быть рассчитана на реальные условия восприятия масс людей, участвующих в нем. Проведение массовых мероприятий типа праздников способствует расширению средств, создающих атмосферу театра, зрелища на открытом воздухе. Это приводит к мобильности, изменчивости предметной среды парка, которую надо учитывать при проектировании садово-паркового ландшафта зоны массового отдыха и развлечений.

В структуре досуга современного человека развлечения и зрелища занимают видное место. Среди них большим спросом пользуются аттракционы, ставшие неотъемлемым видом развлечения в современных парках. Аттракционы представляют собой специально сконструированные сооружения. В настоящее время используются аттракционы с электронно-механическими устройствами, действующими по программе, разработанной ЭВМ, а также парковые монорельсовые, подвесные и детские железные дороги, которые служат не только средством сообщения между отдельными пунктами парка, но и аттракционами. Все они привлекают посетителей остротой эмоциональных впечатлений, зрелищностью, театральностью, особой атмосферой свободы и непринужденности, побуждающей к спонтанному взаимодействию участников и зрителей. Сам характер функционирования аттракционов, движение людей, ярмарочность и зрелищность обстановки создают динамичность среды, быструю смену декорации и действия. Следует также учитывать, что реакция людей, пользующихся аттракционами, вызывает у других посетителей благоприятное сопереживание. Поэтому рекомендуется в планировочном решении зоны аттракционов обязательно предусматривать устройство специальных мест для наблюдения (ступени, площадки, амфитеатра), создающих условия для зрительного вовлечения посетителей, непосредственно не участвующих в развлечении.

Для создания специализированных зон или городков аттракционных развлечений в парках целесообразно отводить отдельную территорию, которую рекомендуется располагать не дальше, чем 500 м от входа. Их архитектурно-планировочная организация может быть решена двумя традиционными приемами: компактное расположение аттракционов на единой территории и рассредоточенное. При использовании первого приема плотность размещения аттракционных устройств и интенсивная концентрация посетителей ограничивают возможность включения природных элементов, что снижает микроклиматическое и эстетическое качество среды для отдыха. Однако концентрация аттракционов позволяет достигнуть своеобразия среды, при единстве тематики обеспечить разнообразие видов предлагаемых развлечений, что приводит к увеличению потока посетителей. Второй прием позволяет вписывать аттракционы в существующую систему озеленения или же разделять их специальными посадками. Живописное окружение для развлекательных устройств и распределение потоков посетителей между ними повышает качество среды для отдыха. В зависимости от конкретных условий в каждом парке возникают свои возможности использования аттракционных установок. Присущие аттракционам качества мобильность и вариабильность обусловливают гибкость приемов их размещения и позволяют выбрать оптимальный вариант.

Многие аттракционы имеют значительные размеры, и поэтому для их установки требуется большая площадь и достаточно места для массы ожидающих. Чтобы крупные формы конструкций аттракционов не вносили диссонанс в природное окружение, в любом варианте размещения следует предусматривать возможность их визуальной нейтрализации. Кроме того, для снижения негативного влияния рекреационной нагрузки и уровня шума, превышающих предельно допустимые для парков в 3—4 раза, на условия других видов отдыха, рекомендуется создавать шумозащитные устройства — обвалование границы участка или ее террасирование в сочетании с посадкой специальных полос насаждений.

В парках нужно устанавливать зимние аттракционы — катальные горки, снежные карусели. Катальные горки всегда были излюбленным народным увеселением. Они состояли из крутых спусков для быстрой езды как зимой, так и летом в санках и фигурных тележках. Такая горка была в парке Ораниенбаума. Деревянные скаты начинались от сохранившегося до нашего времени павильона и шли с высоты верхнего балкона на всю длину находящегося сейчас на их месте зеленого луга. По обе стороны его, там, где теперь расположены две параллельные парковые пихтовые аллеи, находились открытые галереи. В специализированных парках развлечений, ландшафт которых создается в соответствии со спецификой данного типа парка, а искусственные устройства и сооружения преобладают над природными элементами, зона "спонтанного контакта" может иметь ширину 0,40,75 км. Основным требованием к благоустройству этой территории становится удобство пешеходного передвижения и связи различных ее частей, максимальная информативность и декоративность.

Кроме механических аттракционов, повсеместно распространенных в наших парках, для создания развлекательных устройств в качестве основы могут использоваться ландшафтные материалы. Для современной практики паркостроения большой интерес представляет идея проектирования парковых композиций как своеобразных ландшафтных аттракционов, органично связанных с природной ситуацией участка, которую разрабатывал проф. А.С. Никольский в эскизных проектах парка на Крестовском острове в Ленинграде (1936 г.)1. Ландшафтная композиция "Веселые горы" задумана как городок веселья, задача которого в занимательной форме вызвать разнообразные ощущения, укрепляющие нервную систему, развивающие физическую ловкость, самообладание. "Веселые горы" представляют собой искусственно сооруженные две высокие горы (до 80 м), разнообразно и изобретательно оформленные водопадами, гротами, обрывами. Внутри гор и у их основания размещаются кинотеатр, планетарий, выставочные залы, панорамы, рестораны с выходами на открытые террасы. Посетители доставляются в них системой скоростных подъемников. Склоны гор, покрытые травой, цветниками, группами деревьев и кустарников, между которыми проложены дорожки, служат прогулочной территорией.

Эта композиция должна была занять всю восточную часть парка, омываемую Средней Невкой и каналом водного спорта. Между ними намечалось создать поперечный проток с расширением круглой формы в центре, предназначенный для водной арены театра массовых зрелищ. Своеобразный и мощный силуэт гор получал назначение высотной доминанты в центральной части парка, восполнял недостаток плоского ландшафта Невской дельты и отсутствие визуального обозрения панорамы парка, его сооружений и водных просторов. Нельзя не согласиться с оценкой, данной О.А. Ивановой, о неоспоримых достоинствах сооружения "Веселые горы", которая заключается в том, что разнообразные по своему содержанию аттракционы не загромождают территории, а собраны в компактный "городок", обогащающий ландшафт парка.

3 Теоретическая часть

3.1 Стандартные зоны парка развлечений
Экстремальная зона.
Здесь располагаются аттракционы, привлекающие людей активного образа жизни, желающих «пощекотать нервы». Как правило, на аттракционы экстремальной зоны не пускают детей до 14 лет. К таким аттракционам относятся:

· Башня свободного падения

· Катальная гора («Американские горки»)

· Гигантские качели (с эффектом невесомости)

· Катапульта (аттракцион)

· Банджибатут

· Тайпарк

Семейная зона.
Аттракционы семейной зоны комплектуются конструкциями, предназначенными для развлечения как взрослых, так и детей. Примеры подобных аттракционов:

· Колесо обозрения

· Комната смеха

· Гидродром (бассейн с бамперными лодочками)

· Детский поезд

· Лазерный (или обычный) тир

· Автодром с электрическими машинками

Детская зона.
Данная зона предусмотрена исключительно для детей 714 лет. Основные виды аттракционов:

· Карусель цепочная

· Гидродром (бассейн с бамперными лодочками)

· Пневматический батут

· Надувные горки

· Детские игровые лабиринты

Интересная творческая идея по созданию развлекательных устройств в ландшафте получила развитие в дипломном проекте парка развлечений в г. Актюбинске. Развитие этого опыта открывает возможности создания оригинальных развлекательных сооружений, вписанных в ландшафтную ситуацию нашего парка.

Научно-технический прогресс содействует созданию такого нового вида массового феерического зрелища в парках, как цветомузыкальные многокаскадные фонтаны, функционирование которых основано на системе электронного управления в соответствии с художественной программой. Непрерывные изменения высоты и формы струй фонтанов, яркости и оттенков цветовой гаммы электрической подсветки при синхронном изменении громкости и регистров звучащего музыкального сопровождения оказывает на человека эмоциональное и эстетическое воздействие необычной синтетической силы. Об этом свидетельствуют созданные цветомузыкальные фонтаны на левом берегу в г. Астане. Действие цветодинамических эффектов повышается при расположении многокаскадных фонтанов в водоемах. Феерические водные устройства представляют собой уникальные стационарные центры массового развлечения в парках, собирающие на праздник синтеза архитектуры струй, цвета и музыки множество посетителей. Поэтому вокруг них необходимо сооружение достаточно вместительных зрительных мест.

Выразительное средство зимнего оформления парка декоративные скульптуры из снега и льда, основой для создания которых служат легкие каркасы. В прошлые годы зимнее оформление парков города славилось хорошими образцами ледяных изваяний. Важно возродить и широко использовать этот интересный прием.

Следует учитывать, что разнообразие форм активного отдыха и развлечений в парке способствует осуществлению неформальных контактов между посетителями, что в наибольшей степени соответствует специфике и интересам молодежной и несемейной группы населения. Стремление к общению выражается в интенсивном посещении проведения таких мероприятий отдельными группами посетителей, объединенных по интересам. Для достижения поставленной цели целесообразно использовать приемы обработки микрорельефа и формирования искусственного микрорельефа, способствующие внесению в композицию пластического своеобразия и визуального разделения пространств, созданию обстановки непринужденности, необходимой для таких видов досуга.

Физкультурно-оздоровительные мероприятия должны составлять важное звено в деятельности зоны массовых видов отдыха. Правительство РК поставило задачу эффективного использования всех возможностей приобщения трудящихся к физической культуре и спорту, особенно в местах массового отдыха. В этой связи особое значение приобретает организация парковой среды для проведения каждодневных физкультурно-оздоровительных и спортивных занятий населения, их активного отдыха в природной среде (водные виды, велопрогулки, катание на роликовых коньках и пр.) в любое время дня и во все времена года. На территории парка не должны строиться спортивные сооружения, занятия в которых не связаны с видами отдыха, присущими парковой деятельности, их функционирование привлекает большое число зрителей, нарушающих ритм парковой работы. В зоне массового оздоровительного отдыха концентрируются основные сооружения и устройства для массовых спортивных игр, дорожки для оздоровительного бега и велопрогулок, площадки для общей физической подготовки и другие места сосредоточения отдыхающих с рекреационными нагрузками от 50—60 до 100 чел/га и даже выше, в зависимости от притягательности вида отдыха. Дорожно-тропиночная сеть может составлять около 30% площади. В этой зоне должны использоваться архитектурные сооружения из легких конструкций, а также с трансформирующимися перекрытиями, хорошо вписывающиеся в парковый ландшафт.

За рубежом популярны для массового семейного отдыха бассейны для купания, игры в мяч и приема солнечных ванн на искусственных пляжах. В бассейнах выделяются участки для умеющих и неумеющих плавать, для детей, прыжков в воду, тренировочные дорожки для спортивного плавания. В соответствии с динамикой природных изменений в разное время года меняется характер среды для отдыха в парке. Однако только зима, которая в большинстве районов нашей страны продолжительнее лета, отличается от других сезонов активным отдыхом, полным движения на свежем зимнем воздухе. Большую популярность зимнего отдыха подтверждают данные обследования: в зимнее время посещаемость физкультурно-спортивных зон возрастает до 7080% общего числа посетителе парка по сравнению с 20% в лет осенний сезон. В связи с этим планировочном решении парка следует предусматривать территорию и специальные устройства для проведения различных массовых видов зимних физкультурно-спортивных мероприятий и развлечений Во избежание порчи кустарников, деревьев и газона надо продумать трансформацию сети дорог и наметить трассы для лыжников и пешеходных прогулок, места катания с гор на лыжах и санках, трамплины для прыжков, катки, снежные крепости, а также помещения для проката спортивного инвентаря, гардеробы, пункты питания.

Физкультурно-оздоровительные сооружения должны обеспечивать удобства для занятий, возможность размещения болельщиков, защиту от шума смежных с ними участков зоны тихого отдыха. Массовая посещаемость и их круглогодичная эксплуатация требуют повышенного благоустройства, стационарного освещения, декоративного ландшафтного оформления. В связи с тем, что игровые площадки должны использоваться зимой под катки и Хоккейные площадки, а велодорожки в качестве лыжных трасс, на прилегающих к ним участках надо размещать сборноразборные конструкции малых форм архитектуры, деревья и кустарники вдоль дорожек сажать на большом расстоянии.

При более развитых физкультурно-спортивных комплексах и массовости посещения возникают особые требования к их планировочной организации: необходимость выделять участки большого размера; приближать расположение комплекса к центральной части города, к его общественным центрам; обеспечивать хорошую связь входов в спортивный комплекс.
Следует устанавливать с учетом следующих факторов: принятых нормативных требований к их размещению, размера занимаемой ими площади; ориентации площадок по странам света; наличием или отсутствием спортивного комплекса в городе. Перечисленные сведения необходимо получить для решения вопросов соответствия проектируемых спортивных устройств и конкретной природно-градостроительной ситуации: размеру территории, занимаемой парком; ее расположению по отношению к городской застройке; особенностям рельефа и характеру существующих насаждений на территории, предназначенной для физкультурно-оздоровительных сооружений. При проектировании физкультурно-оздоровительного комплекса для создания условий комфорта, типичных для среды парка, надо активно включать насаждения в планировочную систему спортивных сооружений. Когда размеры парковой территории ограничивают такие возможности, лучше сократить число спортплощадок.
В архитектурно-планировочной организации спортивно-оздоровительного комплекса целесообразно применять регулярную группировку устройств и сооружений с учетом разделения их на чисто спортивные и физкультурно-оздоровительные сооружения. Каждую из этих групп следует окружать насаждениями, которые улучшают микроклимат, создают известную визуальную изоляцию пространств разного использования, обладают шумозащитным эффектом, вносят объемное и цветовое разнообразие в строгий и преимущественно плоскостной рисунок спортивных устройств. Все объекты комплекса надо объединять кольцевой дорогой, которая может быть внешне' или внутренней, в зависимости в общего планировочного решения Такой прием планировки комплекса способствует рационально функциональной организации пр" цесса отдыха, а также имеет экономические преимущества в строительстве и эксплуатации.
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Москва. Проект детского парка "Страна чудес"

(Архитекторы С.Г. Конченко, С.Н. Доброхотова, И.Г. Горгоу, экономист СА. Ваганова) (см. с. 199201)

о генплан; 1 макет Москвы; 2 "Лунник"; 3 площадь науки "Атом"; 4 оранжерея; 5 площадь промышленности; 6 площадь техники; 7 площадь искусств; 8 диорама "Ленинград"; 9 фруктовые сады; 10 обсерватория; 11 Западный вокзал; 12 нефтяные вышки; 13 выставочноинформаЦионный комплекс; 14 "Завод"; 15 центр "Сибирь". Мачта обзора; 16 колесо обозрения; 17 "Байкал", гидростанция; 18 зоопарк; 19 "Подводное царство"; 20 "Чудоюдо рыбакит"; 21 "Наутилус"; 22 стакада под водой; 23 Ключевая сопка; 24 аквариум; 25 "Живые ископаемые"; 26 Восточный вокзал; 27 "Атомоход"; 28 маяк; 29 главный вход; 30 "дминистративнохозяйственная зона; 31 гостиница; 32 детский спортгоРодок; 33 зеленый театр; 34 эстрада на воде; 35 пляжи; 36 кафе и закусочные; 37 пристани для речных трамваев; 38 лодочная станция; 39 Монорельс; 40 диорама "Кавказ"; 41 русские горы; 42 детская автомобильная дорога; 43 творческие мастерские; б панорама со стороны главного входа; в сказочный городок
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Городской детский парк центральной садовопарковой зоны г. Кривого Рога (65,5 га) архитекторы В.Г. Маевская, Н.А. Самойленко, О.В. Петровская. Генплан

Спортсектор: 1 павильон с плавательным бассейном: 2 спортивные площадки; 3 автогородок; пляжный участок: 4 "лягушатник" на понтонах для дошкольников; 5 игровой уголок для малышей "Дельфиненок"; 6 плавательный бассейн на понтонах; 7 — поляна для свободного отдыха у воды; культурно-воспитательный сектор: 8 главный вход в парк; 9 центральная площадь; 10 пионерская линейка, костровая площадь; 11 дом творчества детей с клубом юных судостроителей; 12 подземный музей с шахтой и сокровищницей; 13 причал для "морского" флота; 14 подземные переходы; участок естественных микроландшафтов: 15 каскад прудов в овраге; 16 — геологический музей на склонах оврага; 17 дорога для верховой езды; 18 поляна "семи плакучих ив" видовая терраса; 19 лужайка для пикников; 20 заливной лужок; 21 санная горка; 22 игровая площадка; 23 театр зверей; 24 мостики через ручей
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Городской детский парк центральной садово-парковой зоны г. Кривого Рога (65,5 га) архитекторы В.Г. Маевская, Н.А. Самойленко, О.В. Петровская. Генплан

1 главный вход; 2 площадь пионерских парадов; 3 пионерский амфитеатр; 4 пляж для дошкольников; 5 гардероб, пункт проката инвентаря; б пляж для подростков; 7 спортплощадки; 8 лодочная станция; 9 общедоступные скульптурные мастерские с выставкой; 10 автодром; 11 городок аттракционов 12 мемориальная поляна "Красных маевок" для массовых мероприятии; 13 искусственный остров "Дельфин"; 14 фонтан-гейзер; 15 мост; 16 водоем (6,75 га)

При наличии водных ресурсов в парке рекомендуется композиционно объединять наземные спортивные сооружения, сосредоточенные в одном планировочном узле, с устройствами для видов спорта и отдыха на воде. При организации подобных физкультурно-оздоровительных комплексов следует придавать им парковый характер. С этой целью наряду со специально оборудованными площадками для спортивных игр рекомендуется широко использовать прием устройства лужаек для игр, рассчитанных на спонтанность игровой деятельности посетителей. В зависимости от условий конкретной ситуации территории и композиционного замысла может быть устроена одна обширная лужайка или же система лужаек меньшего размера, позволяющая вместить большое число посетителей и в то же время избежать скученности, благодаря чему будет снижена степень повреждения травостоя от вытаптывания.

Места для гуляния относятся к числу необходимых архитектурно планировочных элементов зоны массовых видов отдыха. В отличие от прогулочных дорог в зоне тихого отдыха, они должны "быть приспособлены для передвижения большого потока посетителей и способствовать неформальному "общению". Их целесообразно трактовать как элемент организации пространства аванплощади у главного входа в парк и в зоне развлечений, главной аллеи парка или набережной, притягательность которой для гуляния вполне очевидна.

В местах для гуляния необходимо создавать атмосферу праздничности. Поэтому композиция площади, променада, набережной должна отличаться крупным масштабом пространств и лаконичными, выразительными приемами архитектурноландшафтного решения. При создании променада на берегу водоема следует предусмотреть зону для движения основной массы посетителей, а в стороне от нее площадки для наблюдения за водой, птицами, лодками, рыбаками и др.
Рекомендуется добиваться разнообразия форм взаимосвязи набережной с поверхностью воды путем изменения ширины и уровней некоторых участков набережной, устройства лестниц и пандусов, ведущих к воде, пирсов и выступающих в воду платформ. Подобные приемы позволяют осуществлять движение' по разным направлениям относительно береговой линии: от нее в глубь берега Или, наоборот, к воде. Для реше ния задачи такого варьирования композиции набережной необходимо иметь большую протяженность и ширину береговой полосы.

Расширение связи набережной с водой имеет особенно важное значение в парках, расположенных на равнинных берегах рек и водохранилищ, типичных для многих городов европейской части СССР. Следует учитывать, что при ровном рельефе берега видимость воды и наблюдение за тем, что на ней происходит, затрудняется уже на расстоянии нескольких десятков шагов от уреза воды. Для улучшения условий обзора водной поверхности и обогащения зрительных впечатлений рекомендуется сооружать видовые многоярусные террасы с площадками для отдыха часть из которых целесообразно использовать для кафе, ресторанов и др.

Вопросы масштаба архитектурнопланировочного решения зоны массовых видов отдыха и развлечений имеют важное значение для формирования комфортной среды. Необходимо при проектировании площадей для фестивалей, физкультурноспортивных праздников, народных гуляний, предназначенных для больших масс участников и зрителей, уделять особое внимание гармоничной согласованности размеров их пространств с масштабом человеческого восприятия. При проектировании целесообразно ориентироваться на следующие размеры открытых пространств: минимальное внешнее пространство, в котором люди могут общаться непринужденно, видя выражение лица каждого собеседника, приблизительно равно 24 x 25 м; максимальные размеры, при которых люди различают действия друг друга — 50 x 140 м. Если внешнее пространство превышает максимальные размеры, то происходит нарушение масштаба человеческого роста.
Работа парка гармонически сочетает разнообразные формы культурно-просветительной работы, занятия по науке и технике, спортивные занятия и развлечения в природной обстановке.

Детские парки закладываются в соответствии с потребностями города или района, учетом размеров и природных характеристик отводимой территории, необходимой номенклатуры сооружений и устройств.

Для организации детских парков характерно использование благоприятных факторов природной среды, способствующих активному отдыху, физическому и умственному развитию детей. Формирование паркового ландшафта как специальной среды для рекреационной деятельности детей способствует образному и познавательному содержанию его элементов.
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Примеры игровых и гимнастических устройств и их размещения на площадке

Детские парки.
Воспитательная и оздоровительная работа организуется по возрастным группам: дошкольники — до 7 лет, школьники младшего возраста — 8—11, среднего —от 12 до 15 и старшего — от 16 до 18 лет.

Детские парки разделяются на общегородские и районные.

Общегородской детский парк представляет собой озелененную территорию с благоприятными санитарногигиеническими условиями, с площадью не менее 8 га; желательно наличие водоемов, рельефа, способствующих созданию живописного ландшафта. Парк должен иметь удобное транспортное сообщение со всеми районами города.

Районные детские парки с радиусом обслуживания до 1 км создаются в больших городах. Их площадь от 4 до 8 га.

Посещаемость детских парков определяется примерно 30 % детского населения города или района, из них: школьников младшего возраста — 30 %, среднего — 50, старшего — 10, дошкольников — 10 % посетителей-школьников. На одного посетителя принимается примерно 100 м2 парковой площади.

Зонирование парка производится по разделам воспитательной и оздоровительной работы:

зона культурно-воспитательная (костровая площадка для пионерских линеек, театр, цирк, лекторий, музей, читальня);

физического воспитания (стадион, спортивные площадки, плавательный бассейн);

развлечений, игр и аттракционов;

обслуживания — предусматривает буфеты, кафе на 50—100 мест, киоски с продуктами питания, водой, книгами, телефоны-автоматы, туалеты (один туалет на 1—3 га территории) .

Зона культурно-воспитательная.

Данная зона решается на самостоятельной территории или разделяется по объектам. В ряде проектов она трактуется как центральная. Например, в парке «Страна Диснея» — музейного типа застройки XIX в., парк «Детская страна» в Японии — площадь с клубом и т. д.

При размещении цирка или театра, привлекающих множество посетителей, предусматриваются разгрузочная площадь и связь их с главным входом. Величина площади и ширина аллеи рассчитываются из количества мест для зрителей (200—600 мест).

Музей, выставка на воздухе, открытый лекторий требуют более спокойного месторасположения, иногда их компонуют как единый комплекс.

При создании парка у клуба или Дома пионеров, которые чаще и составляют ядро композиции (парк Дворца пионеров в Москве), получают развитие участки юннатов, юных техников.

Для станции юных натуралистов необходимы помещения площадью от 200 до 400 м2: оранжерея, парники, метеорологическая станция, участки полеводства, огородничества, садоводства, цветоводства, технических культур, лекарственных трав, древесных пород.

Для станции юных техников предусматривают помещения площадью от 200 до 500 м2, где размещают мастерские (кабинеты): электротехники, авиа-моделирования, радио-конструирования, столярная, слесарная, планетарий, павильон для выставки и т. д.

Станции юных натуралистов и юных техников по площади составляют примерно 0,5—1 га.

Зона физического воспитания. Спортивные устройства, проектируемые на территории парка, включают: стадион с трибунами для зрителей (для районного парка — 700— 800 мест, для общегородского — на 1500 и более мест), волейбольные (три площадки размером 14 X 23 м), баскетбольные (две площадки по 20X 30 м), теннисные площадки (две площадки по 20X 40 м), площадки для городков (10X30 м), подвижных игр (2—3 по 20X 30 м), солярий (лужайка для солнечных ванн), аэрарий (для воздушных ванн в тени деревьев, навесов или зонтов), бассейн открытый (летний) для плавания (размер в плане 12,5X6,25 или 25 X 12,5 м при глубине дна от 0,4 до 1,2 м), бассейн для прыжков (высота трамплина 1 м, глубина дна 3,5 м, площадь дна 9 X 7 м, вышка, высотой 2—3 м от уровня воды). В спортивной зоне размещаются павильоны для занятий, гардеробы, душевые, пункты вело-проката, проката лыж и коньков.

Зона развлечений. Она привлекает всех посетителей парка. Эта зона включает главный комплекс для совместного пользования всех возрастных групп и выделенных объектов для каждой группы возраста детей. Игровые комплексы для дошкольников и младших школьников рекомендуется размещать на отдельных участках недалеко от главного входа. На основании анализа нормативных документов Ю. Б. Хромов рекомендует следующую классификацию игровых площадок (табл. 41).

В современных детских парках игровые комплексы для детей до 14 лет могут быть как полифункциональными, так и специализированными.

Полифункциональные комплексы характеризуются совмещением игровых и познавательных элементов, взятых в каждом случае в определенных соотношениях (физкультурно-игровая площадка, плескательный бассейн, аттракционы, эстрада, площадка настольных игр, зооуголок и кукольный театр).

В парках СССР и за рубежом все большее распространение получают специализированные комплексы —185
3.2 Типы игровых площадок и их размеры

	Наименование
	Размер, м~'
	Норма площади на одного посетителя, м"

	Площадки для детей
	10—
	100
	3

	до 3 лет
	
	
	

	То же, 4—6 лет
	120
	300
	5

	» 7—14 лет
	50
	2000
	10

	Игровые комплексы
	1200
	7000
	15

	для детей до 14 лет
	
	
	

	физкультурноигровые
	
	
	

	площадки:
	
	
	

	для детей 10— 17 лет
	150
	7000
	10

	для взрослых
	10
	7000
	10


Водные площадки включают простые и фигурные души, разбрызгиватели, каналы для пускания корабликов, бассейны, фонтанышутихи. Для эксплуатации фигурные души, устраиваемые на бетонном основании, удобнее и гигиеничнее, чем «лягушатники» (плескательные бассейны глубиной 0,1—0,4 м). Первые специализированные комплексные площадки для игр с водой были созданы в городских парках г. Дюссельдорфа по проекту Ч. Вольфа. В СССР разработаны проекты оборудования площадок для водных игр (тобогганы, бассейны, души) с использованием унифицированных типовых деталей из железобетона, армоцемента, металла и пластмасс (ЦНИИПИГрадостроительства, Моспроект3, ЛенЗНИИЭП, Киев НИИПИГрадостроительства).

Площадки для строительных игр в зависимости от их функций решаются в виде крупных комплексов или небольших площадок. Они оборудуются павильонами для хранения деталей, материалов, скамьями и столиками для малых макетов, проектных работ, навесами от солнца и дождя. В качестве строительного материала используют песок, стандартные детали, предметы для моделирования из дерева, пластмассы и других материалов.

К данному типу игровых строительных площадок относятся наиболее распространенные площадки для игр с песком, которые пользуются неизменным успехом у всех возрастных групп детей (от одного года до 10 лет и старше), как девочек, так и мальчиков. Для многовариантности игр с песком предусматриваются разновысотные столы, скамьи, тобогганы, домики, декоративные стенки с полочками, формы для изделий из песка и т. д.

В качестве строительных материалов для игр могут быть использованы различные по величине и форме предметы из дерева, бетона, керамики, пластмассы с локализацией единого строительного материала на каждой площадке и унифицированных модулей с учетом вариабельности построек моделей направленной (корабли или автомашины, дома или дворцы) и свободной тематики. Подобные игровые комплексы построены в Дании, Швеции, Финляндии, Швейцарии.

Одними из первых игровые строительные площадки были созданы по проекту арх. Сьоренсен в г. Емдруп (Дания), где детям предоставляются строительные материалы для игровых домиков (доски, кирпичи, краски, кисти) и садов (вазы, скульптуры, растения).

Площадки транспортных игр особенно полезны при сопутствующем обучении детей правилам уличного движения. Для катания предназначаются педальные автомобильчики, велосипеды, самокаты.

В 1967—1970 гг. в садах и парках Ленинграда были сооружены разнообразные транспортные игровые площадки: Пионерский сад Выборгского района, парк оздоровительного поселка «Солнышко» (проект Е. М. Седова). В композиции транспортного узла использован существующий рельеф, введены дополнения в виде горок, откосов, выемок, сделаны туннели, мосты, сооружены бензоколонки, гаражи, посты регулировщиков.

В раздел транспортных игр входят такие интересные секции, как детская железная дорога или канатная дорога, которые трассируются с учетом удобств посетителей парка и обслуживаются детьми (например, детский парк в Киеве).

Детский транспортный комплекс в г. Муроме Владимирской области запроектирован (1986—1987 гг.) как детский городок на открытой территории среди лесного массива (имеется водоем). Проект составлен художниками-дизайнерами (Е. Новиков, В. Евстигнеев, В. Моисеенко).

Приключенческие игровые комплексы задумываются как импровизация обстановки: путешествие в джунглях, пустыне, на море, в космосе — или более конкретной тематики: космическая площадка, игра в индейцев, защита крепостных сооружений, фантастическая страна прошлого со сказочными чудовищами, страна динозавров, лабиринты и др. Они могут быть решены в виде:
площадки (бетонное или набивное покрытие) с набором оборудования на одну тему (например, парк «Гренхем», Цюрих — морское путешествие) или совмещенного разнохарактерного оборудования (корабль, бассейн, канал, пирамида, холм, театр, велодорожка, например, Центральный парк в Нью-Йорке — комплекс «Прогулка с приключениями»);

группы площадок (2—3 и более), каждая из которых с определенной приключенческой тематикой (парк «Солнышко»);

игровой зоны сложного устройства на выделенном самостоятельном участке, где искусственно создается проектируемый ландшафт (с учетом природных условий приемами геопластики) — холмы, долины, водоемы, насаждения, а также необходимые для игры сооружения (индейская зона в парке «Маннхейм» ФРГ; парки в г. Детройт, США).

Игровые комплексы первого и второго типов могут решаться с расчленением пространства стенками из бетона, пластмасс, дерева и других материалов, малыми формами, созданием разновысотных площадок.

Зона развлечений включает также площадки аттракционов свободного набора — простые и воздушные карусели, аттракцион «Солнышко» с вращением кабин в вертикальной плоскости, обычные детские и русские (для старшего возраста) качели, различного типа качалки, шведские стенки и другие, выпускаемые нашими заводами.

Довольно часто в зону развлечений входит внутрипарковый транспорт типа монорельсовых, канатных, железных дорог, катера обслуживать всех посетителей парка для его осмотра или посещения отдельных функциональных зон или быть частью тематического игрового комплекса.

Архитектурно-планировочное решение игровых комплексов развивается по двум стилевым направлениям: использование геометрически правильных планировочных форм, применение стандартных деталей оборудования и свободные живописные планировочные формы с простыми и сложными конструкциями сооружений из дерева, естественного камня, монолитного бетона.

Игровое оборудование для детей должно быть ярким, интересным, выразительным и высокого эстетического качества. При проектировании оборудования принимается «детский» масштаб, стимулирующий воображение детей (например, масштаб сооружений в «Солнышке» под Ленинградом). При проектировании игровых комплексов очень важно рационально разместить игровые объемы, избегая хаотичности и загромождения игровых площадей, а также деревья, кустарники и цветники. Для строительства детских парков предоставляются лучшие в городе территории с хорошими природными условиями, но различные с точки зрения наличия насаждений, их природного состава и возраста — это открытые, лесопокрытые территории и территории бывших парков.

В таблице дается примерное распределение различных элементов планировки детских парков.
	Территория
	При норме парковой территории, м"/чел.

	
	100
	60

	Спортивные площадки
	10
	3

	Закрытые помещения
	5
	1,5

	Игровые площадки
	20
	15—18

	Дороги и аллеи
	8
	3

	Газоны
	27
	21—23

	Под деревьями (открытые

пространства)
	30
	14


При формировании детских парков необходимо создавать периметральную защитную полосу от пыли, шума шириной не менее 10 м. Архитектурнопланировочное решение должно быть предельно ясным, способствующим ориентации посетителя. Территория парка не должна быть пересечена транзитными дорогами. Желательно проектировать ограниченное количество входов. Зоны и от дельные их объекты, обслуживающие большое количество посетителей (стадион, выставка, аттракционы), следует размещать ближе к входу. В случаях, если парк окружен жилыми массивами, имеет большую территорию или во избежание скопления детей в одном месте, секторы (объекты) дублируются.

Анализ архитектурно-планировочных решений детских парков показал наиболее частое использование пейзажной планировки с включением регулярных элементов.

Характер насаждений детского парка должен соответствовать местоположению, природным условиям, планировочному решению и возможности использования его в зимнее время. Ассортимент растений подбирается с учетом возраста и интересов детей, а также с целью ознакомления с местными растениями и многообразной флорой СССР; создаются участки с декоративными, плодово-ягодными, техническими и лекарственными растениями. В игровых зонах дошкольников и младших школьников проектируются красивоцветущие деревья и кустарники относительно небольшой высоты; яркие и любимые детьми цветы: анютины глазки, львиный зев, петуния, настурция, портулак, ромашка, колокольчик; запоминающиеся композиции из лиан, плакучих форм деревьев; тематические цветники, цветники с растениями-часами, скульптура из декоративных травянистых растений. Из ассортимента исключаются ядовитые и колючие растения.

Для детских парков характерно наличие открытых и полуоткрытых пространств, которые распределяются по территории парка с учетом климатических особенностей региона страны. На севере в детском парке преобладают открытые поляны, лужайки, а в средней полосе и на юге — полуоткрытые, с редко-стоящими солитерами или группами деревьев, слегка притеняющими поверхность газона. Простор залитых солнцем полян создает оптимистический, радостный эмоциональный настрой, побуждает к веселью, беготне, играм.

Дорожная сеть детского парка состоит из главной входной аллеи (или 2—3 дополнительных) шириной 6—8 м кольцевого маршрута, охватывающего все зоны парка — 3—5 и дорог внутри зоны — 1,5—2,0 м. Отдельные участки детских игровых зон включают узкие тропы — грунтовые или из плит. Лучшими покрытиями для площадок и дорог детского парка являются щебеночные и гравийные, обработанные вяжущими материалами, а также покрытия из цементно-бетонных плит и частично асфальтовые.

Характерны для детских парков уменьшенные масштабы устройств, сооружений, необычность и привлекательность архитектуры сооружений. Малые архитектурные формы, скульптура, яркие пятна цветочного оформления создают жизнерадостную обстановку отдыха.

